#include<stdio.h>

 #include<stdlib.h>  

void Insertionsort(int* a, int dim);

main( )

{int dim, i; int* a;

        printf("quanti elementi vuoi ordinare? \n");

        scanf("%d", &dim);

        a=(int*)malloc(dim * sizeof(int));

        printf("inserisci gli elementi da ordinare \n");

        for (i=0; i<dim; i++)

                scanf("%d", a+i);

        printf("il vettore da ordinare è \n");

        for (i=0; i<dim; i++)

                printf("%d  ", *(a+i));

        Insertionsort(a, dim);

        printf("\n \n Il vettore ordinato è \n");

        for (i=0; i<dim; i++)

                printf("%d  ", *(a+i));

}

void Insertionsort(int* a, int dim)

{int x, j, i;

        for (j=0; j<dim; j++)

        {

                x=*(a+j); i=j-1;

                while (i>=0 && *(a+i)>x)

                        {*(a+i+1)=*(a+i); i--;}

                *(a+i+1)=x;

        }

}

