#include <stdio.h>  #define MAX 10

void BUILDHEAP(int A[], int n);

void HEAPIFY(int A[], int i, int n);

void HEAPIFY(int A[], int i, int n)

{

        int l, r, largest, aux;

        largest=i;

        l=2*i;

        r=l+1;

        if ((l<=n) && (A[l]>A[i]))

                largest=l;

        else    largest=i;

        if ((r<=n) && (A[r]>A[largest]))

                largest=r;

        if (largest!=i)

                {aux=A[i];

                 A[i]=A[largest];

                 A[largest]=aux;

                 HEAPIFY(A, largest, n);

                }

}

void BUILDHEAP(int A[], int n)

{

        int i;

        for (i=n/2; i>=1; i--)

                HEAPIFY(A, i, n);

}

main()

{

        int A[MAX+1]; int n=MAX, i;

        printf("n=%d \n", n);

        printf("scrivi gli elementi dell'heap \n");

        A[0]=0; /* non uso la prima posiz. per comodità di indici*/

        for (i=1; i<=n; i++)

                scanf("%d", &A[i]); 

        BUILDHEAP(A, n);

        printf("il vettore che rappresenta l'heap è: \n");

        for (i=1; i<=n; i++)

                printf("%d", A[i]);

}

