#include <stdio.h> #include <stdlib.h>  #define NMAX 20 /* max num. di vertici di G */

int grafo[NMAX][NMAX];

int n=0; /* vertici usati, non piu' di NMAX */

void stampa_matrice(int grafo[NMAX][NMAX], int n);

main()

{

int i, j,  corr;

        printf("creazione grafo \n");

        printf("quanti nodi ha il grafo? ");

        scanf("%d", &n);

        for (i=1; i<=n; i++) 

                for (j=1; j<=n; j++) grafo[i][j]=0;/*inizializzazione matrice*/

        for (i=1; i<=n; i++)

        {

                printf("dammi gli adiacenti di %d piu' grandi di lui (termina co

n 0)", i);

                scanf("%d", &corr);

                while (corr)

                {

                        grafo[i][corr]=1;

                        grafo[corr][i]=1;

                        scanf("%d", &corr);

                }

        }

        stampa_matrice(grafo, n);

}

void stampa_matrice(int grafo[NMAX][NMAX], int n)

{

int i, j;

        for (i=1; i<=n; i++)

        {

                printf("\n");

                for (j=1; j<=n; j++)

                        printf("%d ", grafo[i][j]);

        }

}

