#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>  

typedef struct Y

        { int infoalb;

          struct Y *fsin, *fdes;

        } nodoalb;

typedef struct X

        { nodoalb* infocoda;

          struct X *nextcoda;

        } nodocoda;

typedef nodoalb* punta;

typedef nodocoda* puntc;

void stampa_inorder(punta radice);

main()

{

int corr, corr2;

puntc testa, coda, p;

punta radice; 

punta elem=NULL;

        corr=corr2=0;

        testa=coda=NULL; radice=NULL;

        printf("Scrivi i nodi da inserire nell'albero\n");

        printf("Per dire che un nodo non ha figli scrivi 0\n");

        scanf("%d", &corr); /* gestisce l'inserim. della radice */

        if (corr!=0)

        {

                radice=(punta)malloc(sizeof(nodoalb));

                radice->infoalb=corr;

                radice->fsin=radice->fdes=NULL;

                p=(puntc)malloc(sizeof(nodocoda));

                p->infocoda=radice;

                p->nextcoda=NULL;

                testa=coda=p; /* gestisce l'inserim. del 1^ elem. */

                 printf("testa=%d, coda=%d", testa->infocoda->infoalb, 

                                coda->infocoda->infoalb);

        }

        while (testa)

        {

                elem=testa->infocoda;

                p=testa;

                testa=testa->nextcoda;

                if (testa==NULL) coda=NULL;

                free(p);

                if (elem)

                {

                        printf("dammi i figli di %d", elem->infoalb);

                        scanf("%d", &corr);

                        scanf("%d", &corr2);

                        printf("\n ***%d %d***", corr, corr2);

                        if (corr)

                        {

                                elem->fsin=(punta)malloc(sizeof(nodoalb));

                                elem->fsin->infoalb=corr;

                                elem->fsin->fsin=elem->fsin->fdes=NULL;

                                p=(puntc)malloc(sizeof(nodocoda));

                                p->infocoda=elem->fsin;

                                p->nextcoda=NULL;

                                if (coda) coda->nextcoda=p;

                                coda=p;

                                if (!testa) testa=coda;

                        }

                        if (corr2)

                        {

                                elem->fdes=(punta)malloc(sizeof(nodoalb));

                                elem->fdes->infoalb=corr2;

                                elem->fdes->fsin=elem->fdes->fdes=NULL;

                                p=(puntc)malloc(sizeof(nodocoda));

                                p->infocoda=elem->fdes;

                                p->nextcoda=NULL;

                                if (coda) coda->nextcoda=p;

                                coda=p;

                                if (!testa) testa=coda;

                        }

                }

        }

        printf("fine inserimento albero\n");

        printf("visita inordine dell'albero:");

        stampa_inorder(radice);

}

void stampa_inorder(punta radice)

{

        if (radice) 

        {

                stampa_inorder(radice->fsin);

                printf("%d - ", radice->infoalb);

                stampa_inorder(radice->fdes);

        }

}

