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Checazzè?

C-robots
● è un simulatore di mini robot
● che si combattono in torneo
● di cui programmate il 
comportamento

● in un C molto semplificato



  

L' arena di gioco

● è quadrata, di 1000x1000 metri
– (0, 0) angolo in basso a sinistra
– (999, 999) è l'angolo in alto a dx

● è circondata da un muro
– sbatterci vi danneggia

● direzioni in gradi, [0, 359]
– lo zero è verso destra (est)
– crescono in senso antiorario
– è come usare una bussola



  

L' arena di gioco

0, 0

999, 9990, 999

999, 0

0°

45°

NOTA: le direzioni sono “assolute”



  

un C veramente lobotomizzato

NO array, struct, puntatori, break!
NO for, switch, inizializzazioni!
NO floating point!!! NO #include!
Quindi usate:
● il while al posto del for
● if nidificati al posto di switch
● return invece che break
● interi e fattori di scala 
invece che float



  

Muoversi

● drive(int direzione, int velocità)
 0 <= direzione < 360
 0 <= velocità <= 100
● NOTA: cambia direzione SOLO se 
velocità < 50

● speed() torna la velocità
● loc_x() e loc_y() le coordinate



  

Combattere

● Cercare l'avversario
scan(int direzione, int ampiezza)

– nello spicchio direz +- ampiezza
(con ampiezza <= 10)

– torna la distanza (oppure 0)
● Sparargli un missile
cannon(int direz, int distanza)

– distanza max 700 (~ mezza diag)
– torna 0 se in ricaricamento

(mai più di 2 missili in volo)



  

Danni

● damage() torna i danni accumulati
– collisioni:  2%
– missile entro 40m:  3%
– missile entro 20m:  5%
– missile entro  5m: 10%

● ogni danno vi ferma (speed=0)
– (MA non perdete capacità)

● raggiunto il 100% siete morti



  

Funzioni utili

● rand(int limit) → 0 <= N < limit
● sqrt(int num) → radice intera
● sin(int gradi) → sin*100000
● cos(int gradi) → cos*100000
● tan(int gradi) → tan*100000
● atan(int rapporto) → 0<=gradi<360
● NOTA: i risultati di sin, cos, tan 
e l'argomento di atan sono interi 
scalati di 100000



  

Un robot ubriaco e fannullone

● main() {
while(1) {

scappo();
/* aspetto di urtare qualcosa */
while( speed() > 0 )

;
}

}
● scappo() {

/* scelgo una direzione a caso */
dir = rand(360);
drive(dir, 40); /* svolto */
drive(dir, 100); /* accelero */

}



  

Cerchiamo il nemico

● Invece di far nulla cerco 
rapidamente attorno e sparo

– guardo solo ogni 20 gradi
● cerca_e_spara() {

dir = 0;
while( dir < 360 ) {
if (found = scan(dir,10))
cannon(dir, found);

dir += 20;
}

}



  

Scappo se sono sotto attacco

Come sapere se sei attaccato?
● int danni; /* globale */
● sotto_attacco() {

if (damage() == danni)
return 0; /* no danni */

danni = damage();
return 1;

}



  

Altre idee

● Cercare di non urtare i muri
● Non spararsi sui piedi
● Dagli angoli c'e' meno da scandire

– (ma mezza arena è troppo lontana)
● Meglio 1 potenza di fuoco elevata
● Darsi 1 mossa (scappare/esplorare)
● Come colpire con precisione?

– Scansione fine dopo scansione rozza
– Scandire “vicino” a scan precedente



  

Come preparare il programma

● Vi tocca lavorare in Windows :-(
● Usate un qualsiasi editor di testi
● Chiamate il file NomeCognome.r
● Potete copiare parti dei robot 
d'esempio

● Provate il robot con il simulatore 
prima di consegnarlo



  

Regole e premi

● Avete 3 ore di tempo
● Potete consegnare un solo robot
● Dategli il vostro NomeCognome.r
● Si fa un torneo tra tutti i robot
● Il dipartimento premia i primi 3

– 6 mesi di iscrizione a WoW ;-)
– 3 mesi di iscrizione a WoW ;-)
– 1 mese di iscrizione a WoW ;-)



  

Buon divertimento!!!


