EX 2 divide et impera

INPUT : n cards 


   Equals (A,B) {true || false}

GOAL: se esistono # > n/2 conti uguali -> restituisce l’insieme degli uguali altrimenti ritorna {0}

Card (s,f)

{


if (f – s == 0) ritorna {EL} == card [f]


if (f-1 == 1 && equal (CARD [f],CARD[1]) == FALSE )


return {0}


X <- Y <- {0}


S1 = Card (1,(f+1)/2)

S11 = Card ((f+1)/2+1,f)


if (S1 != {0} || S11 != {0})



for (TUTTE le card da “1” a “f”)



{




X <- inserisci elementi id [1,f] che sono uguali a S1




Y <- inserisci elementi id [1,f] che sono uguali a S11

}
if (| X | > (f+1)/2) retrun X

if (| Y | > (f+1)/2) retrun Y


return {0}

}

COSTO: 2 chiamate ricorsive 2 T (n/2) + O (n) per il for -> O(n log n)

CORRETTEZZA: L’algoritmo si basa sul fatto che: se devo avere (n/2 < numeri di elementi uguali) anche con 1 o 2 elementi dovra’ avere 1 elemento uguale e 2 elementi uguali rispettivamente, e se questo vale per due elementi, una volta che si chiuderanno le chiamate ricorsive verranno controllati i possibili candidati che hanno superato la meta’ delle due meta’, tramite il FOR.

