CIRCUIT MAKER

Il laboratorio Virtuale
di Elettronica

Utilita:
- Progettazione di circuiti

. Esecuzione di simulazioni
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Scelta del componenti

Device Selection . x|

tajor Device Class binor Device Class Device Symbal Analog Only Device

PRl EIT= MPH TranzB
Active Components Capacitarz MPM Trans:C
Amplifiers/Buffers Diodes PHP TranzB
Analog [riduchors PHP TranzC
Capacitars [ntruments
Comparators Resziztors

Connectors Sources
Crystals
D ata Conwverters

Drigital
Digital Animated
Diigital B agics ﬂ

Model/Subcircuit [55] Show: [V Analog W Digital W Symbal Fiotate 90 | Mirrar

2NG30 pSil.2w 45V 30mé BOMHz Amp pkg: TO-18 3,2,1 a]
ZNS304  pSil.2w 45 30mé S0MHz Amp pka:TO-18 3,2,1 LabelValue : Help
MPSADS  p SiB25miw B0V 500ma 150MHz Amp pka:T0O-926 1,2.3 S—
MPSADE  p SiE25mw 80W 500mA 219MHz GenPurp pkg: TO-928 1.2.3 |NF'N
MPSATE  pSi 350mw 40 100ma 150MHz Chopper pka T0-926 1,23 i
MPSAT7  p Si 350miw 40 100ma 125MHz pka:TO-926 1,2,3 Y
MPSATS b Si B25mw 45 200ms 450MHz pka: TO-928 1,2,3 Fiae Change |
MPSA42  pSiE25mw 300 200ma S0MHz Hivoltamp pka: TO-928 1,2,3

MPSA43  pSi E25miw 2000 200ms S0MHz Hivolthmp pkg TO-92B 1,2,3 J
MPSA44  p SiE25mw 400 300ms 200MHz pka T0-928 1.2.3

[ Fetun Search...

y Default WPH BJT pkao:TO-326 1.2.3

Flace Cancel

Riquadri:
- Major D. C. = raggruppa componenti per tipo
Minor D. C. = sottotipi di un certo tipo
D. Symbol = seleziona il simbolo grafico, di cui
a fianco da I’anteprima
Model = possibili realizzazioni pratiche

Pulsanti:
Ruotare, capovolgere, descrizione,
Posizionare o annullare
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Digital by Function
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Data Corveerters Buff/Diriver OC as

Digital —az
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Function Blocks
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Connessione di componenti

Selezionare il pulsante di connessione

Posizionare Il mouse su di un punto di
connessione valido (si evidenzia in rosso)

| A

Cliccando e tenendo premuto il tasto
sinistro del mouse traccia una connessione
fino ad un altro punto valido




4. Rilascia i1l tasto e la connessione e
automaticamente creata

1 > {
1.

OSS.1: spostando componenti le connessioni

rimangono
D—IL

0SS.2: eventuali incroci di fili sono gestiti
automaticamente

D—

D=
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OSS.3: e possibile fare diramazioni di un filo
con la normale procedura di connessione di
componenti (anche un filo e un valido punto
di connessione)

T .
<

—\.
y
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Funzionamento del pulsante PROBE

- monitorare lo stato di componenti

ST

j.i

- Forzare del valori in ingresso (ad ogni
click del mouse si cambia valore)

%@}

| valori sono: - Z (va
- H (va

ore indefinito)
ore alto — 1)

- L (va
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ore basso — 0)



Funzionamento del pulsante TRACE

Tramite colori diversi evidenzia il segnale elettrico presente
sui vari componenti ad ogni istante

- Verde = assenza di segnale
- Rosso segnale alto
- Blu segnale basso

] >

v

a

Dopo il primo passo (click sul pulsante )

1
.1

N

0
1]

Ed infine

UV

y
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Inserire valori costanti

Tramite: - pulsante PROBE (gia visto)
- Logic Switch:

- Dopo aver cliccato il pulsante [£#], selezionare
Digital/Power/Logic Switch

: x|
kaior Derica Clags: Miral Davce Clas Dievice: Sunbol ArciooeTioitd Davce
Gereial A Mireinaments: L
L4 chive Componsrits b Battzp
& p e e Hulle s Giowd
L naling | 50U
C spacioons
L i sl WS e
Correchone _
Cipstake =~
[ sk Cowpeilers
Dipital Arimetad
Diigylal By j

. Posizionarlo nel circuito e connetterlo
opportunamente

- Ad ogni click su di esso, il valore cambia
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Pulser

Servono per realizzare Clock o oggetti che, ad
Intervalli regolari, emettono un segnale alto
della durata specificata

. Dopo aver cliccato il pulsante 3 selezionare

Digital/Instruments/Pulser
=

Digiel Oy Device

Jer1 0
iR i
1|

- Posizionare il pulser nel circuito e connetterlo
opportunamente

. Cliccarci sopra due volte per impostare la durata dei
segnali ALTO e BASSO in termini di unita di tempo

Editpulser x|
; — Fulze Format
Pulze High IE j
= % Momal
Pulze Low |2 ﬂ i et

" Extemal Trigger M etlizt | ] Carnicel
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Data Sequencer

Sono generatori di stringhe di 8 bit

N.B.: per avere stringhe di piu bit si possono
mettere in parallelo piu Data Sequencer

- Dopo aver premuto il pulsante [ selezionare
Digital/Instruments/DataSeq —

- Posizionarlo nel circuito e collegarlo
opportunamente

- Cliccarci sopra due volte; appare la finestra

I Lis=Eseral Cock Dok WTH

- Wikt i oK | Cancal |

dove . - Tick Increment stabilisce ogni quanti passi
bisogna passare al prossimo elemento
- Pattern permette di stabilire le regole con cui
vengono generati i dati
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Cliccando su Pattern appare la finestra

x
— Select Pattern
¥ NoChange " |rvert Bits
O Fill with O " Fill with 1=
" Count Up i~ Count Down
" Shift 0 Left " Shift 1 Left
" Shift 0 Right " Shift 1 Right
Increment: I‘I_
- Affected Data
Address - First: I'l— Last: |32—
Bits - lee: 1 Mse:fs

Max. number of pattern lines: |32

ak Cancel |

dove : - Increment stabilisce il numero di volte che
deve comparire uno stesso elemento

Una volta terminata la sequenza, ricomincia da capo
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Visualizzare forme d’onda

- Selezionare la modalita digitale @

- Posizionare in ogni punto di interesse uno
SCOPE

Per fare cio:
- Seleziona oggetto (pulsante )

- Seleziona “Instruments/Digital/'SCOPE”
peicesation

Fizjot Dewvice Class FMmar Diewice Class Dy Swvbol
DO ada Coreseitor: :J £l iy Dada Seg
Digkead Lﬁ_ Fulsar
Diiitad Aramabed
Ciicitd Hoaeic s
Drigiead by FLr.cI:'...
Diigitad bip Mobezs
Doty
Chiscdoara
Funchan Elocks
Fuses
|Irdu:!*:|r:- !

- Clicca col mouse sul punto di interesse
(il sistema assegna un nome automatico; per
modificarlo, cliccare due volte sullo SCOPE
ed inserire il nome desiderato)

Resettare 1l circuito ([g]) e cliccare sul
pulsante Waveforms (|: )

(appare una finestra con forme d’onda per
ogni SCOPE inserito)
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Ad esempio:

dove il Clock ha un segnale ALTO per 2 unita
di tempo ed un basso per 2 unita di tempo.

Ecco come evolve il diagramma temporale
nelle prime 6 unita di tempo (primi 6 passi)
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