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• Si scrivano due programmi, client e server che usano una socket TCP
• CLIENT->tramite un ciclo infinito, permette all’utente di inserire un numero intero 

che invierà al server. A questo punto resta in attesa di una risposta dal server 
che stamperà sullo schermo. Se l’utente, anziché un numero, inserisce ‘exit’, il 
client dopo averlo inviato al server chiude il programma.

• SERVER->tramite un ciclo infinito legge il messaggio ricevuto dal client. Se è un 
numero, invia al server la somma e il prodotto di tutti i numeri ricevuti. Se è ‘exit’, 
chiude il programma senza rispondere al client.

• N.B. Si assuma che l’utente inserisca solamente un intero o la parola exit 

Consiglio…
• Dato un array di char buff e un intero i:
• Per salvare il valore contenuto nella variabile intera i, nel buffer buff, si può 

utilizzare: sprintf ( buff, "%d" , i );  
• Per salvare un eventuale numero in buff all’interno della variabile intera i, si può 

utilizzare: sscanf ( buff, "%d" , &i );
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Si scrivano due programmi client e server che usano una Socket UDP.
SERVER-> tramite un ciclo infinito resta in attesa di ricevere un messaggio da un 
client. Quando lo riceve, risponde allo stesso client con il seguente messaggio:
Client numero: #, messaggio ricevuto: *

Dove # è un numero progressivo che viene incrementato ogni volta che si riceve un 
nuovo messaggio e * è il messaggio ricevuto dal client.
Se riceve la parola ‘exit’ chiude il programma senza rispondere al client.
CLIENT-> deve permettere all’utente di inserire in input da tastiera un messaggio. 
Se l’utente inserisce ‘exit’ il client, dopo averlo inviato al server, si chiude senza 
attendere. Se la parola non è ‘exit’ il client lo invia al server e resta in attesa di 
ricevere un messaggio che stamperà a video. Una volta ricevuta la risposta, il client 
deve terminare.

Eseguire più volte il client.
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Soluzione Ex 2 –
Server ( 2/2 )
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Soluzione Ex 2 –
Client ( 1/1 )
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Si scrivano due programmi client e server che usano una Socket TCP.
SERVER-> deve gestire una lista dove ogni elemento è composto da un Array di 
char di 100 elementi. 
Tramite un ciclo infinito resta in attesa di ricevere un messaggio da un client. Se il 
messaggio contiene ‘exit’ chiude il programma. Se contiene ‘lista’, deve inviare al 
client tutti gli elementi della lista. Se il messaggio non è ne ‘exit’ e ne ‘lista’ allora 
deve aggiungere un nuovo elemento alla lista contenente il messaggio ricevuto dal 
client.
CLIENT-> Tramite un ciclo infinito deve permettere all’utente di inserire un 
messaggio da inviare al server. Se in input si ha ‘exit’, dopo averlo inviato al server 
chiude il programma. Se in input si ha la parola ‘lista’, dopo averla inviata al server 
resta in attesa di ricevere un messaggio contenente tutti gli elementi della lista. Se 
l’utente inserisce una cosa differente, il messaggio viene inviato al server per 
permettergli di aggiungerlo alla lista.
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Soluzione Ex 3 –
Server ( 1/3 )
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Soluzione Ex 3 –
Server ( 2/3 )
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Soluzione Ex 3 –
Server ( 3/3 )
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Soluzione Ex 3 –
Client ( 1/2 )
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Soluzione Ex 3 –
Client ( 2/2 )
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Si scrivano due programmi client e server che usano una Socket UDP.
SERVER-> deve gestire una lista dove ogni elemento è composto da un Array di 
char di 100 elementi. 
Tramite un ciclo infinito resta in attesa di ricevere un messaggio da un client. Se il 
messaggio contiene ‘exit’ chiude il programma. Se contiene ‘lista’, deve inviare allo 
stesso client tutti gli elementi della lista. Se il messaggio non è ne ‘exit’ e ne ‘lista’ 
allora deve aggiungere un nuovo elemento alla lista contenente il messaggio 
ricevuto dal client.
CLIENT-> deve permettere all’utente di inserire un messaggio da inviare al server. 
Il messaggio può contenere la parola ‘exit’ per far terminare il server, la parola 
‘lista’ per ricevere e stampare tutta la lista o una parola da aggiungere alla lista. 
Dopodiché il client deve terminare.
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Soluzione Ex 4 –
Server ( 1/3 )
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Soluzione Ex 4 –
Server ( 2/3 )
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Soluzione Ex 4 –
Server ( 3/3 )
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Soluzione Ex 4 –
Client ( 1/1 )
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