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Stringhe: recap

! Stringa = array di caratteri che termina con il

carattere ‘\0’

! ‘a’ ! “a”

! Codice ASCII: associa ad ogni carattere un

intero (al carattere di fine stringa ‘\0’ è

associato il valore 0)

! Funzioni per manipolare stringhe: string.h



Standard ASCII Set

Extended ASCII Set



Esercizio 1 Confrontare due stringhe in

ordine lessicografico

int my_strcmp (char *s1, char *s2) {

while ( *s1==*s2 && *s1!=‘\0’ ) {

s1++;

s2++;

}

return (*s1-*s2);

}

Perché manca il test *s2 != '\0’? 

Esercizio 1 Confrontare due stringhe in

ordine lessicografico

int my_strcmp (char *s1, char *s2) {

if (*s1 == '\0' || *s1 != *s2)

return *s1 - *s2;

else return(my_strcmp (s1+1, s2+1));

}

®



Esercizio 2 Confrontare i primi n

caratteri di due stringhe in

ordine lessicografico

int strncmp(char *s, char *t, int n) {

int i;

for(i=0; i<n && s[i]==t[i] && 

   s[i]!='\0'; i++) ;

return (*s - *t);

}

Find

the bug

Esercizio 2 Confrontare i primi n

caratteri di due stringhe in

ordine lessicografico

int strncmp(char *s, char *t, int n) {

int i;

for(i=0; i<n && s[i]==t[i] && 

   s[i]!='\0'; i++) ;

if (i==n) return 0;

else return (s[i] - t[i]);

}



Esercizio 2 Confrontare i primi n

caratteri di due stringhe in

ordine lessicografico

int strncmp_r(char *s, char *t, int n){

if (n==1 || *s=='\0' || *s != *t)

 return *s - *t;

else return(strncmp_i(s+1, t+1, n-1));

}

®

Esercizio 3 Dati una stringa s e un

carattere c, restituire il

puntatore alla prima

occorrenza di c in s (o NULL)

char* my_strchr (char *s, int c) {

for ( ; *s!=‘\0’ && *s!=c; s++);

return ( (*s==c) ?  s : NULL );

}



Esercizio 3 Dati una stringa s e un

carattere c, restituire il

puntatore alla prima

occorrenza di c in s (o NULL)

®

char* my_strchr (char *s, char c) {

if (*s == '\0') return NULL;

else if (*s == c) return s;

else return my_strchr(s+1,c);

}

Esercizio 3 Dati una stringa s e un

carattere c, calcolare in un

parametro il puntatore alla

prima occorrenza di c in s

®

void my_strchr( char *s, char c,

 char **ptr ) {

if (*s == '\0') *ptr = NULL;

else if (*s == c) *ptr = s;

else my_strchr(s+1,c,ptr);

}



Esercizio 4 Dati una stringa s e un

carattere c, restituire il

puntatore all’ultima

occorrenza di c in s (o NULL)

char* last_strchr (char *s, int c) {

int i;

for (i=strlen(s)-1; i>=0 && s[i]!=c; i--);

return ( (s[i]==c) ? &s[i]  : NULL );

}

Esercizio 4 Dati una stringa s e un

carattere c, restituire il

puntatore all’ultima

occorrenza di c in s

®

char* last_strchr (char *s, char c) {

if (*s=='\0') return NULL;

if (*s!=c) return last_strchr(s+1,c);

else return ((last_strchr(s+1,c)!=NULL) ?

 last_strchr(s+1,c) : s);

}

Efficienza? Attenzione alle chiamate ricorsive!



Esercizio 4 Dati una stringa s e un

carattere c, restituire il

puntatore all’ultima

occorrenza di c in s

®

char* last_strchr (char *s, char c) {

char *temp;

if (*s=='\0') return NULL;

temp = last_strchr(s+1,c);

if (*s!=c) return temp;

return ((temp!=NULL) ? temp : s);

}

Esercizi Dare sia un’implementazione

iterativa che una ricorsiva

! Data una stringa s che rappresenta un numero

intero, restituire il valore corrispondente

! Nell’implementazione ricorsiva, cercare di

risolvere il problema nel modo più efficiente

possibile: in particolare, cercare di effettuare UNA

sola passata sulla stringa.


