Corso di Prima di inciare. ..
scienze mat. fis. e nat.

Fondamentl dl ProgrammaZIO"e scienza e|tecpologia) | informatica

canale E-O * Com’é organizzata/|'lUfivessita?
= Didattica: Atenei, Facolta, Corsi di Laurea
quindi non siete iscritti ad una Facolta ma ad un Corso di Laurea. ..

= Ricerca: Atenei, Dipartimenti, Gruppi di ricerca

Tiziana Calamoneri . o
| docenti di queste due strutture sono gli stessi. Quindi:

calam O@d l.uniromal.it = |a didattica va di pari passo con la ricerca
= ¢ difficile fare buona didattica senza ricerca
= i docenti non sono a disposizione della didattica in ogni momento

Proviamo a cambiare le cose
Tasso di abbandono al 1° anno quasi al 50%. Perché? Cos'e |’|nformatica?(‘| )

* Non mi interessa...

= Ho scelto il giusto Corso di Laurea? " . . . .
g * Linformatica permea la nostra vita quotidiana, sia quando

* Non capisco.. e direttamente visibile (personal computer, internet, ...)
= Ho i prerequisiti necessari? sia quando € invisibile (“embedded” nell'auto, nella
= Sto studiando di pari passo con le lezioni? Iavastoviglie, nel cellulare, )

* Sono rimasto/a indietro... * Linformatica € ormai ovunque e senza di essa la societa
= Gli esami vanno superati subito dopo averli sequiti (come faccio a contemporanea non potrebbe soprawvivere.

capire Metodologie di Prog. il prossimo semestre se non ho studiato
Fondamenti di Prog.?)

= Per fare I'esame a febbraio € NECESSARIO studiare di pari passo con
le lezioni

* Eventuali malfunzionamenti dovuti agli errori informatici
possono avere effetti gravi (danni economici nel caso di
operazioni finanziarie, danni per la salute nel caso di

= Per superare I'esame devo fare TUTTI gli esercizi e studiare sul LIBRO apparecchiature medicali, ...)

(gli appunti e i lucidi NON bastano!!)



Cos'é I'Informatica?(2)

* Linformatica viene spesso considerata, a torto, come una
banale attivita pratica, per la quale basta un po’ di
dilettantismo e non € richiesta una vera professionalita.

* E’un’arte o una scienza?
= Hint: facciamo parte della Facolta di Scienze MFN!
* E’la scienza e la tecnologia dei calcolatori elettronici?
= | calcolatori sono solo uno strumento (un informatico pud
lavorare anche solo con carta e penna...)

= Analogamente, I'informatica non coincide con nessuna delle sue
applicazioni

Cos’e I'Informatica?(4)

* Secondo I'ACM (Association for Computer Machinery) - la
principale  organizzazione internazionale che riunisce
ricercatori e professionisti informatici - I'lnformatica ¢ lo

: la loro t¢oria, analisi, progetto,
efficienza, realizzazione e applicazioni}.

N.B. gli aspetti progettuali e realizzativi ¢ & caratterizzano I'attivita di
un informatico
E' possibile svolgere un’attivita infor

calcolatore: esso & solo uno strumento

tica senza I'ausilio del

algoritmi?

Cos’e I'Informatica?(3)

L'Informatica & la

déll'informazione

Non solo la tecnologia dei calcolatori, ma anche il modo in cui
I'informazione viene strutturata ed elaborata.

della rappresentazione e dell’elaborazione

Parole chiave: Informazione e Scienza
Informazione:

Scienza:

— Allora: il laureato in Informatica o in Tecnologie Informatiche non &
solo un programmatore, ma qualcosa di piu. ..

Un intermezzo: cos’€ un algoritmo (1)

un algoritmo € una sequenza di comandi
“elementari” ed “univoci”

non possono €ssere

scomposti in
comandi piu semplici




Un intermezzo: cos’e un algoritmo (2)

Facciamo un esempio:

Ricetta della frittata:

— rompere un uovo in una padella
— cuocere

Questo € un algoritmo???

Un intermezzo: cos’e un algoritmo (4)

- romiere un uovo in una padella

. NON & un’azione semplice percheé si puo
scomporre in:

accendere un fornello

posizionarvi sopra la padella

mettere un po’ d'olio

quando I'olio & caldo, inserire il cibo da cuocere

attendere che il contenuto della padella sia cotto

Un intermezzo: cos’é un algoritmo (3)
= rompere un uovo in una padella

in padella, oltre a non essere un’azione
semplice, non &€ nemmeno univoca...

Potremmo riscrivere in questo modo:
rompere il guscio dell'uovo
buttare I'interno dell'uovo in padella

Un intermezzo: cos’e un algoritmo (5)

Allora:

se I'algoritmo € ben fatto, chi lo eseque NON ha bisogno di
pensare, ma solo di essere preciso come un. .. computer!

ATTENZIONE: il computer non pensa: esegue gli algoritmi
pensati da una persona

Quindi: se il risultato finale € sbagliato, non ha sbagliato il
computer ma la persona che ha scritto 'algoritmo

NOTA: un computer pud fare molte cose, spesso piu
velocemente delle persone, ma non puo fare tutto cio che
possono fare le persone (ad es. non sa riconoscere una
persona da una foto, ne’ la sua eta approssimativa,.. .)



| docenti

. \ * Docente: Professoressa T. Calamoneri
Ed ora parliamo di questo corso...

calamo@di.uniromal.it
Ricevimento: mer. 13.30-15.00
(mandando prima una e-mail)

 Esercitatore:
@di.uniromal.it

Ricevimento:
Alcune regole di questo corso (1) Alcune regole di questo corso (2)
Tutoraggio in laboratorio: fondamentale per provare sulla macchina quanto

Sono ammessi a fare I'esame solo gli studenti il cui cognome inizi per una detto a lezione.
lettera compresa tra E ed O (primo anno) . N.B. Non & lo stesso che provare a casa...

Non c'& obbligo di frequenza, quindi chi non & interessato non deve . oo . .

) Laboratori: alcuni orari sono prenotati per questo corso. Usatelil

rimanere
Necessario sequire delle regole di comportamento (non si parla sotto voce: Orario di ricevimento: meglio prima che dopo I'esame!
le domande interessano tutti!, non si arriva in ritardo e non si va via in _ ) _
anticipo...) Esame: una parte in laboratorio, una parte scritta e una parte orale

Orario: 8.45-10.30, 10.45-12.30 con una breve interruzione Esame: un solo appello... fondamentale studiare durante il corso ed
Tutte le informazioni sul corso sono disponibili sulla pagina web awalersi degli esoneri
(www.twiki.di.uniroma.it) Esame: lo scritto pud essere sostituito (anche parzialmente) da due esoneri

Le lezioni si avvarranno dell'ausilio di lucidi che saranno pubblicati sulla ) . Lo o o .

pagina web, Esame: la prova di laboratorio pud essere sostituita da una serie di esercizi

da fare a casa

Consiglio: stampare i lucidi PRIMA della lezione
Libri di testo...



Libri di testo

Un qualunque manuale di C va bene, ma se dovete comprarne
uno...

= H.M.Deitel & P.J. Deitel: C corso completo di Programmazione, Apogeo ed.
oppure

= A Kelley & I. Pohl: C didattica e programmazione, Addison Wesley

Testi FORTEMENTE consigliati:

= B.W. Kernighan & R. Pike: Programmazione nella pratica, Addison-Wesley
(perle di esperienza nella scrittura dei programmi...)
= B.W. Kernighan & D.M. Ritchie: Il linguaggio C - Principi di programmazione
e manuale di riferimento, Prentice Hall
(il manuale C di riferimento per definizione...)

Modalita di Esonero

(non entra nella valutazione, ma senza di essa non si
puo fare I'esame), che puo essere sostituita dagli esercizi per casa
N.B. BONUS esercizi

, che pud essere sostituito da due prove di esonero
N.B. BONUS esonero

Per superare |'esame & sufficiente studiare settimanalmente e fare
tutti gli esercizi proposti (non solo quelli da consegnare!)



