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◮ Caso base: il valore 
orrente in input è -1; salvo -1 nella 
ella
orrente del vettore e termino la ri
orsione.
◮ Caso limite: la prima 
ella del vettore deve sempli
emente
ontenere il valore in input.
◮ Caso generale: nella 
ella i-1 ho il valore della somma parzialepre
edente. Salvo nella 
ella i il valore della 
ella i-1 sommatoal valore 
orrente.



Homework 3 - eser
izio 1#in
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lude <stdio.h>#define N 100void somma_prefissi (long[℄,int);int main (void ) {long v [N℄;int i=0;somma_prefissi(v, 0);while (1) {if (v[i℄ != -1) {printf("%ld ", v[i℄);i++;} else {break;}}printf("\n");}
void somma_prefissi(long v[℄,int i){s
anf("%ld", &v[i℄);if (v[i℄==-1){return;}if (i>0){v[i℄+= v[i-1℄;}somma_prefissi(v, i+1);}
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◮ Caso base: il valore 
orrente in input è -1; salvo -1 nella 
ella
orrente del vettore e termino la ri
orsione, restituendo ilvalore 0.
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izio 2
◮ Caso base: il valore 
orrente in input è -1; salvo -1 nella 
ella
orrente del vettore e termino la ri
orsione, restituendo ilvalore 0.
◮ Caso generale: ottengo il valore della somma dei su�ssi dalla
hiamata ri
orsiva, lo sommo al valore 
orrente, assegno ilvalore della somma alla 
ella i e lo restituis
o alla funzione
hiamante.
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lude <stdio.h>#define N 100long somma_suffissi (long[℄,int);int main (void) {long v [N℄;int i=0;somma_suffissi(v, 0);while (1) {if (v[i℄ != -1) {printf("%ld ", v[i℄);i++;} else {break;}}printf("\n");}
long somma_suffissi(long v[℄,int i){s
anf("%ld", &v[i℄);if (v[i℄==-1){return 0;}v[i℄+= somma_suffissi(v, i+1);return v[i℄;}
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◮ Caso base della funzione ri
orsiva: il valore 
orrente è -1;termino la ri
orsione.
◮ Caso generale: ipotizziamo di aver ri
evuto i 
onteggi 
orrentidelle o

orrenze al momento della 
hiamata; se il valore
orrente è uguale a k,1. se mi trovo nella prima 
ella o il valore pre
edente è minore dik in
remento le o

orrenze di k pre
edute da un valore minore.2. se il valore su

essivo è maggiore di k o uguale a -1 in
rementole o

orrenze di k seguite da un valore maggiore.indipendentemente dal valore 
orrente (
he è 
omunquediverso da -1) eseguo la 
hiamata ri
orsiva, passando alla 
ellasu

essiva del vettore e fornendo i valori aggiornati dei
ontatori delle o

orrenze.
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lude <stdio.h>#define N 100void o
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lude <stdio.h>#define N 100void o

orrenze ( int v [℄,int k, int i, int * o

_min,int * o

_max);int main (void ) {int v [N℄;int i=0, k, o

_min, o

_max;s
anf("%d", &k);if (k<0) return;while (1) {s
anf("%d", &v[i℄);if (v[i℄ == -1) break;i++;}o

orrenze(v, k, 0, &o

_min,&o

_max);printf("%d %d\n", o

_min,o

_max);}

void o

orrenze ( int v [℄,int k, int i, int * o

_min,int * o

_max ){if (i==0){*o

_min = 0;*o

_max = 0;}if (v[i℄==-1 || k<0) return;if (v[i℄==k){if(i==0 || v[i-1℄ < k)(*o

_min)++;if(v[i+1℄>k || v[i+1℄==-1)(*o

_max)++;}o

orrenze(v, k, i+1, o

_min,o

_max);}



Tipi di dati stru
tIl 
omando typedef e la parola 
hiave stru
t permettono di de�niredei tipi di dati personalizzati, 
omposti da più 
ampi di tipo diverso.typedef stru
t moto {
har mar
a [20℄;
har nome [20℄;int 

;float km_litro;} Moto;...Moto sv;sv.mar
a[0℄ = 'S'; //uzuki\0....sv.nome[0℄ = 'S';//V 1000\0....sv.

 = 996;sv.km_litro = 10.5 //andando piano :(



Eser
izio
S
rivere una funzione di ordinamento per un vettore i 
ui elementisono 
oppie di valori interi: un valore min e uno max.L'ordinamento deve essere non de
res
ente in base al valore dellamedia fra min e max.Suggerimento: s
rivere una funzione per e�ettuare il 
onfronto euna funzione per e�ettuare lo swap fra due 
elle, modi�
ate lave

hia funzione randomize per popolare il vostro vettore.



Eser
izioDato un vettore i 
ui elementi sono un 
arattere e un vettore diinteri 
he rappresentano le posizioni in 
ui il 
arattere deve
omparire, s
rivere una funzione 
he stampi la stringa
orrispondente.Esempio:'a' {1,3,5,-1}'b' {0,-1}'n' {2,4,-1}'\0' {-1}
ome vettore, deve stampare "banana"


