
Bubble Sortper i=1 a n-1per j=1 a n-ise v[j℄ > v[j+1℄s
ambia(v[j℄, v[j+1℄)
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Insertion Sortper i=2 ad nval = v[i℄j=i-1fin
he' j>=1 e v[j℄>valv[j+1℄ = v[j℄j = j-1v[j+1℄ = val
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Vettori multidimensionaliIn C è possibile de�nire vettori multidimensionali.#in
lude<stdio.h>int main (){
har s[℄[7℄ = {{'P','i','p','p','o','\0'},{'M','i','n','n','i','e','\0'},{'P','l','u','t','o','\0'}};printf("%s\n",s[0℄);printf("%s\n",s[1℄);printf("%s\n",s[2℄);return 0;}PippoMinniePluto



Leggere e modi�
are un vettore bidimensionale#in
lude<stdio.h>int main (void) {int tabellina [10℄[10℄;int i,j;for (i=1; i <= 10; i++){for (j=1;j <=10; j++){tabellina[i-1℄[j-1℄ = i*j;}}for (i=0; i < 10; i++){for (j=0;j <10; j++){printf("%4d", tabellina[i℄[j℄);}printf("\n");}}



Come passare un vettore multidimensionale ad una funzionePer passare un vettore multidimensionale ad una funzione,dobbiamo de�nire nel prototipo della funzione il numero di 
olonne:#define RIGHE 10#define COLONNE 20...long somma_riga (int v[℄[COLONNE℄, int riga){long somma = 0;int j;for (j=0; j<COLONNE; j++) somma += v[riga℄[j℄;return somma;}



Eser
izio
S
rivere un programma C 
he di
hiari un vettore bidimensionale diinteri, 
on 10 righe e 20 
olonne, lo inizializzi 
on valori 
asuali fra0 e 99 e lo stampi a monitor.Usare due funzioni, una per l'inizializzazione e una per la stampa.



Eser
izio
Partendo dall'eser
izio pre
edente, s
rivere una funzione 
herestituis
a riga e 
olonna del valore minimo nella matri
e, e una 
herestituis
a riga e 
olonna del valore massimo nella matri
e.Aggiungere la stampa delle posizioni e i valori del minimo e delmassimo.



Ogni riga è un vettorePosso utilizzare ogni riga di un vettore bidimensionale 
ome unvettore monodimensionale 
he ha tanti elementi quante erano le
olonne....#define COLONNE 20...void insertion_sort(int v[℄, int size);...int m[℄[COLONNE℄;...insertion_sort(m[3℄, COLONNE);...


