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Laboratorio di sistemi interattivi

Lezione 15: Introduzione a Javascript

Laboratorio di Sistemi Interattivi
General Course Information

Cosa € Javascript

« Javascript -> Netscape
JScript -> Microsoft
ECMAScript -> standardizzazione

» Aggiunta di interattivita a documenti
HTML

« Linguaggio interpretato

+ Solitamente incorporati in pagine
HTML
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Linguaggio di scripting

» Tag <script> segnala a interprete di
HTML di attivare regole di interpretazione
per linguaggio
<script type="text/javascript">
Testo del programma
</script>

+ Costrutti possono riferirsi a elementi
HTML

+ Riferimento & a DOM documento
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Variabili

+ Sintassi
var someVariable;
var someVariable = someValue;
someVariable = someValue;
* Visibilita
— Locale a una funzione
— Globale
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Istruzioni

« Struttura sequenziale
« Strutture alternative
« Strutture iterative
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Sequenzialita

* Istruzione terminate da ";" o da fine linea

* Istruzioni eseguite nell’ordine in cui sono
scritte

* Istruzioni per assegnamento valori,
chiamata funzioni, creazione di oggetti
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Strutture alternative

« if (condition) { code to be executed if condition is true }

<script type="text/javascript">

d=new Date()

var time=d.getHours()

if (time<10) { document.write(“<b>Good morning</b>*) }
</script>
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Strutture alternative Il

if (condition) {

code to be executed if condition true
}else {

code to be executed if condition not true
}

<script type="text/javascript">
var d = new Date()
var time = d.getHours()
if (time < 10) { document.write("Good morning!") }
else { document.write("Good day!") }
</script>
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Strutture alternative Il

if (condition1) {

code to be executed if condition1 is true
} else if (condition2) {

code to be executed if condition2 is true
}else {

code to be executed if condition1 and
condition2 are not true

}
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Esempio

<script type="text/javascript">
var d = new Date()
var time = d.getHours()
if (time<10) {
document.write("<b>Good morning</b>")
} else if (ime>10 && time<16) {
document.write("<b>Good day</b>")
}else {
document.write("<b>Hello World!</b>")

</script>
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Strutture alternative IV

switch(n) {
case 1: execute code block 1 break
case 2: execute code block 2 break

default: code to be executed if n is different
from case 1 and 2
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Esempio

<script type="text/javascript">
var d=new Date()
theDay=d.getDay()
switch (theDay) {
case 5: document.write("Finally Friday"); break
case 6: document.write("Super Saturday"); break
case 0: document.write("Sleepy Sunday"); break
default: document.write("I'm looking forward to this weekend!")
}

</script>
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Operatori

* Aritmetici

+ Assegnamento
» Confronto

* Logici

» Su stringa

» Condizionale
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Strutture iterative

for ( varNm=startvalue; )
varNm<=endvalue;varNm=varNM-+increment) {

code to be executed
1

while (varNm<=endvalue) {
code to be executed

for (variable in object) {
code to be executed

}
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Esempio di ciclo for

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
for (var i=0; i<=10; i++) {
document.write("The number is " + i)
document.write("<br />")

}
</script>
</body>

</html>
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Esempio di ciclo while

<html>
<body>
<script type="text/javascript">
while (var i<=10) {
document.write("The number is " + i)
document.write("<br />")
i=i+1
}
</script>
</body>
</html>
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Esempio di ciclo for_in

<html>
<body>
<script type="text/javascript">

var x
var mycars = new Array()
mycars[0] = "Saab"
mycars[1] = "Volvo"
mycars[2] = "BMW"
for (x in mycars) {

document.write(mycars[x] + "<br />")
}
</script>

</body>

Q- Laboratorio di Sistemi Interattivi
Dipartimento di

| Scienze dell'Informazione

Gestione errori

Isolare codice che pud produrre errori

try {

// Run some code here
} catch(err) {

// Handle errors here

}
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Esempio

<html> <head> <script type="text/javascript">

var txt=""

function message() {

try {
adddlert("Welcome guest!")

} catch(err) {
txt="There was an error on this page.\n\n"
txt+="Error description: " + err.description + "\n\n"
txt+="Click OK to continue.\n\n"; alert(txt)

}

</script> </head> <body>
<input type="button" value="View message" onclick="message()" />

</body> </html>
prova2.html
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Produzione di eccezioni

throw(exception)
Eccezione pud essere numero, booleano o oggetto

catch(er)
<html>
bod! !
<body> . ) if(er=="Err1")
<script type="text/javascript">
var x=prompt("Enter a number between 0 alert("Error! The value is too high”);
and 10:",™); )
?’V if(er=="Err2")
if(x>10) { alert("Error! The value is too low");
throw "Err1"; )
if(er=="Err3"
else if(x<0) { ¢ )
;hrow "Err2"; alert("Error! The value is not a number");
else if(isNaN(x)) { ))
throw "Err3"; </script>
} </body>
} </html>

Gestione di errori con onerror
onerror=handleErr

function handleErr(msg,url,l) {
//Handle the error here
return true or false

}

Si applica in tutta la pagina
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Esempio

<html> <head> <script type="text/javascript">
onerror=handleErr
var txt=""
function handleErr(msg,url,l) {
txt="There was an error on this page.\n\n“
txt+="Error: " + msg + "\n"
txt+="URL: " + url + "\n"
txt+="Line: " + | + "\n\n"
txt+="Click OK to continue.\n\n"
alert(txt)
return true
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Esempio cont.

function message() {
adddlert("Welcome guest!")

}

</script> </head><body>

<input type="button" value="View message"
onclick="message()" />

</body></html>

Laboratorio di Sistemi Interattivi

Creazione di finestre
Diversi tipi di popup box
« Alert: alert(“txt”) '

—“OK”
» Conferma: confirm(“txt”) T ———
—“OK” “Cancel” = N
» Prompt: =
prompt(“question:",“defaultanswer");
— Campo assegnazione valore “OK” “Cancel”

The page at http://www.baumler.com says:  [X]




Funzioni

* Interprete esegue codice a caricamento
pagina

» Se incluso in funzione, codice eseguito solo
quando funzione esplicitamente richiamata

« Funzioni richiamate entro altre funzioni, o su
evento

» Codice di una funzione chiamabile
indefinitamente
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<htmi> Esempio

<head>
<script type="text/javascript">
function displaymessage() {
alert("Hello World!")

</script>

</head>

<body>
<form>

<input type="button" value="Click me! "
onclick="displaymessage()" >

</form>

</body>

</html>

Laboratorio di Sistemi Interattivi

Dipartimento di
| Scienze dell'Informazione

Creazione di funzioni

function functionname(vari,var2,...,varX) {
some code

}

function functionname() {
some code

}

Istruzione return usata per restituire un valore

function prod(a,b) {
x=a*b
return x

}

ﬁ Laboratorio di Sistemi Interattivi
Dipartimento di
Scienze dell'Tnformazione.




Oggetti in Javascript

« Esempi di creazione:

+ Creazione di oggetti pud avvenire tramite:
—inizializzazione di valori dell’array associativo
— uso del costrutto new Obiject()
—uso di un modello

Laboratorio di Sistemi Interattivi

Creazione di Oggetti
myCar = new Object();

myCar.make="Toyota";
myCar.model="Camry";
myCar.year=1990;

myCar["make"]="Toyota";
myCar["model"]="Camry";
myCar[’year"]=1991;
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Template di Oggetti

function Car(make, model, year){
this.make = make;
this.model = model;

this.year = year;
myCar=new

Car("Toyota","Camry",1990);
yourCar= new Car("Fiat","Marea",1999);
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Proprieta prototype

» Permette di aggiungere metodi e proprieta a
oggetti

object.prototype.name=value

<script type="text/javascript">
function employee(name,jobtitle,born) {
this.name=name
this.jobtitle=jobtitle
this.born=born
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Proprieta prototype |l

var fred=new employee("Fred
Flintstone","Caveman",1970)

employee.prototype.salary=null

fred.salary=20000

document.write(fred.salary)
</script>
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Accesso a oggetti
document.write(myCar.year);
document.write(myCar["year"]);

var year = "year";
document.write(myCar[year]);
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Metodi degli Oggetti

function age() {

var today = new Date();

var todayYear = today.year;
return todayYear-this.year;

}

Car.prototype.age = age;
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Oggetto Math

Math.E Math.LN2
Math.PI Math.LN10
Math.SQRT2 Math.LOG2E
Math.SQRT1_2 Math.LOG10E
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Metodi di Math
abs(x) acos(x)  asin(x) atan(x)
atan2(y,x) ceil(x) cos(x) exp(x)
floor(x) log(x) max(x,y) min(x,y)
pow(x,y) sqgrt(x) tan(x) toSource()
random() sin(x) round(x) valueOf()
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Metodi di Math

document.write(Math.round(4.7))
document.write(Math.random())

document.write(Math.floor(Math.random()*1

1))

Dipartimento di
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Document Object Model

Window

Layer

FilUpload

Linle

Password

~{ document. |7

Dipartimento di
Scienze dell'Informazione

Image

Area

Anchor

Hpplet

Flugin

Form

[

Hidden

Submit

Reset.

Radio

Cheddbox

Buton

]
]
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Eventi

Event Generazione Gestione
click click su un elemento o su una form onClick
change cambiamento di testo, area, selezione onChange
focus focus di ingresso in nuovo elemento onFocus
blur focus si sposta dal vecchio elemento onBlur
mouseover spostamento del mouse su un link onMouseOver
PC » del mouse fuori da un link onMouseOut
select selezione di un campo di ingresso onSelect
submit invio di una form onSubmit
resize mutamento dimensioni della finestra onResize
load caricamento di una pagina onLoad
unload uscita da una pagina onUnload

Dipartimento di
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Tipo
string
number
Boolean

Tipi di valori
Descrizione
sequenza di caratteri fra virgolette
un qualunque valore numerico
uno dei due valori true € false

Null valore nullo

Object

proprieta e metodi di un oggetto

Function valore restituito da una funzione
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Proprieta degli oggetti

Esempio: 'oggetto Location

* hash
* host

nome di un riferimento nel’lURL
indirizzo IP

» hostname parte dell’host nellURL

* href

intero URL

+ pathname porzione di path nel’lURL

+ port nome dell'ingresso
+ protocol tipo di connessione
+ search contenuto di un’interrogazione
”Q( e aboratorio di Sistemi Interattivi
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H . . \
L’oggetto document: proprieta
alinkColor anchors[] applets[] bgColor
cookie domain embeds [ ] fgColor
forms ] images[] lastModified layers
linkColor  links[] referrer title
URL vlinkColor
Tutti gli attributi sono leggibili

Quelli in grassetto sono scrivibili
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L’oggetto document: metodi

captureEvents() close() getSelection()
handleEvent() open() releaseEvents()
routeEvent() write() writeln()
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