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Dispense per il corso di

Introduzione agli Algoritmi

Corso di laurea in Informatica

G. Bongiovanni T. Calamoneri A. Monti

Questi appunti sono stati basati, nella loro prima stesura,

sul libro di Cormen, Leiserson e Rivest, “Introduzione agli

algoritmi”, McGraw Hill.

A partire dall’A.A. 2021/22 sono stati inseriti dei riferimenti

al Python, inclusi in rettangoli colorati. Lo scopo è quello

di far comprendere agli studenti che abbiano già incontrato

questo linguaggio di programmazione nel loro percorso di studi

cosa si nasconde dietro ad alcuni metodi, che hanno fin ora

solo utilizzato.

Questi appunti rispecchiano piuttosto fedelmente il livello di

dettaglio che viene seguito durante le lezioni, e costituiscono

un ausilio didattico allo studio.

Tuttavia, è importante chiarire che gli appunti non vanno in-

tesi come sostitutivi della frequenza alle lezioni, che rimane
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un fattore fondamentale per una buona comprensione degli

argomenti trattati.

Questo testo vuole essere ad alta leggibilità. Nel passaggio

a questa modalità potremmo avere introdotto degli errori; se

doveste trovarne, per favore segnalateli. Inoltre, ogni suggeri-

mento volto a migliorare la leggibilità di questo documento è

benvenuto.

Ogni tipo di contributo può essere inviato a:

calamo@di.uniroma1.it e monti@di.uniroma1.it.

Font ad alta leggibilità biancoenero®di biancoenero edizioni

srl, disegnata da Umberto Mischi. Disponibile gratuitamente

per chi ne fa un uso non commerciale. www.biancoeneroedi-

zioni.com
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Licenza 2014 Giancarlo Bongiovanni, Tiziana Calamoneri e An-

gelo Monti Distribuzione Creative Commons

Il lettore ha libertà di riprodurre, stampare, inoltrare via mail,

fotocopiare, distribuire questa opera alle seguenti condizioni:

• Attribuzione: deve attribuire chiaramente la paternità

dell’opera nei modi indicati dall’autore o da chi ha dato

l’opera in licenza;

• Non commerciale: non può usare quest’opera per fini

commerciali;

• Non opere derivate: Non può alterare o trasformare que-

st’opera, né usarla per crearne un’altra.

Licenza Creative Commons Attribution-NonCommercial-NoDerivatives

4.0 International (CC BY-NC-ND 4.0).

Testo completo:

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
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