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Funzione merge: madrelingua Pascal



Pseudocodice nelle dispense di…



Merge VeroProgrammatoreC (sciolto)



def fondi(v, inf, m, sup):
z = alloca(sup - inf)
merge(v, inf, m, v, m, sup, z, 0)
copia(z, 0, sup-inf, v, inf) 

Funzione fondi e ottimizzazioni
Ecco la funzione fondi. 

Purtroppo abbiamo bisogno di un vettore d’appoggio z: questo 
perché non possiamo prevedere quanti elementi arrivano dal primo 
vettore e quanti dal secondo: merge non si può fare in place.
Abbiamo scritto una funzione merge molto generale, che qui viene 
usata in modo particolare: fonde due parti dello stesso vettore.

Si può dimezzare il numero delle copiature, con un’astuzia: si copia 
la prima metà di v in z e poi fondiamo v (seconda metà) e z in v.

def fondi(v, inf, m, sup):
z = alloca(m - inf)
copia(v, inf, m, z, 0) 
merge(z, 0, m-inf, v, m, sup, v, inf)



Contaminazioni
Come trarre ispirazione da una specifica ricorsiva su sequenze 
per la merge? In fondo merge non usa i vettori nella loro piena 
gloria, ma li processa sequenzialmente, come una sequenza…

I vettori C possono essere passati con un pointer all’inizio, 
mentre la lunghezza ci può dire se sono terminati o meno. In 
questo caso usiamo due interi ra e rb che ci dicono quanti sono 
gli elementi che mancano alla fine.

Di fatto, usiamo dei vettori come fossero sequenze.



Merge ricorsiva VPC
void mergeRecVPC(int* a, int ra, 

int* b, int rb, int* c){
if (!ra) copiaRec(b, rb, c);
else if (!rb) copiaRec(a, ra, c);
else { -- qui rb≠0 e ra≠0

if (*a<=*b){
*c++=*a++;
ra--;

} else { *c++=*b++;
rb--;

}
mergeRecVPC(a, ra, b, rb, c);
} /* end else */

} 
void copiaRec(int* a, int ra, int* c){

if (ra){
*c++=*a++;
copiaRec(a, ra-1, c);

}
}



Merge ricorsiva VPC senza copia

void mergeRecVPC(int* a, int ra, 
int* b, int rb, int* c){

if (!ra && !rb) return;
if (!rb || (ra && *a<=*b)){ 

*c++=*a++;
ra--;

} else {
*c++=*b++;
rb--;

}
mergeRecVPC(a, ra, b, rb, c);

} 

Questo programma specula 
2 volte (!!) sull’ordine di 
valutazione di || e &&


