
Methods in Computer Science Education: design   INF/01  6 CFU 

 

PROGRAMMA: 

 Analisi critica delle principali metodologie per l'insegnamento sviluppate nella ricerca in 

didattica dell'informatica, anche in riferimento allo specifico ruolo dell'insegnante, ai nodi 

concettuali, epistemologici, linguistici e didattici dell'insegnamento e apprendimento 

dell'informatica, ponendo in particolare l'accento sulla distinzione fra l'informatica come 

disciplina scientifica da una parte e le applicazioni dell'informatica dall'altra. 

 Progettazione e sviluppo di metodologie di insegnamento dell'informatica: illustrazione dei 
principi e dei metodi per la costruzione di attività e più in generale di un curriculum di 

informatica coerente con gli obiettivi fissati dalle indicazioni nazionali per i licei e dalle 

linee guida per gli istituti tecnici e professionali. 

 Esplicitazione del parallelismo fra metodologie informatiche e metodologie didattiche: 
tecniche di problem solving costruttivo; approccio epistemologico ai problemi; metodi 

cooperativi di sviluppo delle soluzioni. 

 Metodologie e tecnologie didattiche per lo studio del rapporto dell'informatica con la 
società attuale, e in particolare degli aspetti etici legati, per esempio, al trattamento dei dati 

personali, all'automazione di decisioni e raccomandazioni, alla ridefinizione del concetto di 

copyright. 
 


