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Cos'e un file-stream

@11 sistema “nasconde” 1 dettagli della gestione dei dati

& Per rendere “uniforme™ la gestione, ovvero per ottenere:
I'indipendenza dal tipo di file/tastiera/periferica in cui
sono 1 dati

@ 1] sistema “‘bufferizza’ i1 trasferimenti

© Per rendere piu efficiente 1l trasferimento (p.es. 1 dischi
sono migliaia di volte piu lent1 della memoria e centinaia di
volte piu lenti della rete)

@] sistema c1 fornisce una astrazione: 1l file-stream

®Da cui possiamo leggere o scrivere 1 dati




I tre file-stream di sistema

@ Tre file-stream sono sempre pre-definiti

S STDIN (“STanDard Input”) che in genere corrisponde alla
tastiera

SSTDOUT (“STanDard OUTput”) che in genere
corrisponde allo schermo

SSTDERR (“STanDard ERRor”) che serve a comunicarci
messaggi di errore (in genere sullo schermo)

® Ogni volta che usiamo una funzione che legge o
scrive, per default leggiamo da tastiera (STDIN) e
scriviamo su schermo (STDOUT)




Come leggere da STDIN

® Per leggere una sola riga da STDIN basta un
assegnamento ad una variabile scalare:

®my $riga = <STDIN> ;

® Per leggere tutte le righe fino alla fine (EOF) s1 usa
una variabile lista:

S my @linee = <STDIN> ;

® Ricordatevi di1 togliere 1'accapo 1n fondo alle righe:

® $riga = chomp Sriga ;
® (@linee = chomp @linee ;
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Come leggere da un file

® Definiamo un nuovo file-stream 1n lettura

Smy $result = open ( FILE, “<nomefile”);

@ open( FILE, “<pippo.txt™) || die ( “non esiste pippo.txt!!”) ;

@ Se $result ¢ “true” il file ¢ stato aperto
® Leggiamo da FILE come se fosse STDIN

®my S$linea = <FILE> ;

® $linea = chomp S$linea;
@® ATTENZIONE: ricordiamoci di “chiudere” 1l file

- ®close( FILE );

~—



Come scrivere su un file

® Apriamo un file 1n scrittura

S my $res = open( FILE, “>filename” ) ;
@ Se $res ¢ true allora 1l file € stato creato

open( FILE, “=pippo.txt”) || die ( “non posso creare pippo.txt!!”);
@ Scriviamo nel file

®print FILE “provo a scrivere una riga\n”;

@® ATTENZIONE: chiudiamo 1l file!!!
®close ( FILE );

® Solo quando chiudiamo 1l file, verra scritto sul disco!
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