ESAME di PROGETTAZIONE di SISTEMI DIGITALI
15 Luglio 2014 — proff. Gorla e Massini

Nome e Cognome

Esercizio 1 (2 punti)Dato X =-29,675, lo si converta in base 2 nella rappresentazian@rgola mobile,
usando 10 bit per la mantissa e 4 per I'esponente.

Esercizio 2 (4 punti)Dati A =24, e B = 3%, li si converta nella rappresentazione in complemen? e si
esegua la somma A+B e la differenzaBAin tale rappresentazione, verificando i due taul
N.B. Per rappresentare A e B usare il numero di biéssario per esprimere sia A+B cheBA

Esercizio 3 (3 punti)Disegnare I'automa che riceve in ingresso un latproduce in uscita 1 se negli ultimi 3
bit ricevuti c’é un solo 1, anche nel caso di euahtsovrapposizioni.

Esercizio 4 (8 punti)Dato il seguente automa, eseguire la procedurairdimzzazione(2 punti) e disegnare
I'automa minimo(1 punto).

Progettare la rete sequenziale che realizza I'aatonmimo. In particolare: stendere la tavola detti futuri
considerando un flip flop di tipo D per il bit pgignificativo e un flip flop di tipo JK per il sendo (2 punti);
ricavare le espressioni minimali per le funzioniedicitazione e le uscit@® punti); disegnare il circuitql
punto).

Esercizio 5 (8 punti)Dato il circuito in figura:
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a) Si ricavi 'espressione di(2 punti).

b) Si ricavi dall’espressione ottenuta nel puntd’aypressione in forma canonica SQRunto).
c) Si scriva I'espressione in forma minimale PQ$unto).

d) Si realizzi z con PLAZ2 punti).

e) Si realizzi z con sole porte NANR punti).

Esercizio 6 (6 punti).Si considerino 4 registri sorgente, S, S; € S e un registro destinazione D. Si progetti
la rete di interconnessione che permette i segtrasferimenti:

* se Se pari e non negative il prodotto logico ($AND ) viene trasferito in D;

* se Se pari e negative® S,viene trasferito in D;

* se Se dispari e non negativ® S;viene trasferito in D;

» se Se dispari e negative la sommalgebrica ($+ S;) viene trasferita in D.
Il trasferimento in D e abilitato s S S..
Si specifichi lo schema di interconnessione coti itsegnali di controllo, usando moduli combinatooti (per
es., ADD, MUX, DECOD, ...) con ingressi e usciterdhait.



