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Questi appunti sono basati sul libro di Cormen, Leiserson e Rivest,
“Introduzione agli algoritmi”, McGraw Hill, adottato quale libro di testo del corso.

Essi rispecchiano piuttosto fedelmente il livello di dettaglio che viene seguito

durante le lezioni, e costituiscono un ausilio didattico allo studio.

Tuttavia, & importante chiarire che gli appunti non vanno intesi come sostitutivi
né del libro di testo né della frequenza alle lezioni, che rimangono fattori
fondamentali per una buona preparazione dell'esame.
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